
 

 

事後学習発表会  

 2 月 23 日（金）５、６時間目に校外学習の発表会を行いました。「アルバ・エデ

ュ」の竹内さんに発表を見ていただき、個人で発表→評価カードの記入→竹内さん

からの感想とアドバイスを話していただくという流れで進めました。  

 発表前に「聞いている人の目を見て話すこと」「最後まで情熱的に話すこと」とい

う２つのアドバイスをいただき、全員が最後まで一生懸命発表することができまし

た。裏面に竹内さんからのコメントを記載しました。今後、様々な場面で発表する

機会があるので、今回の経験を活かしてよりよい発表を目指してほしいと思います。 
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来週の予定 

日  
曜

日  
１  ２  ３  ４  ５  ６  予定  

給

食  

5 月  学  体  音  英  国  社  生徒会朝礼  安全指導日  ○  

6 火  国  体  数  社  技  英   ○  

7 水  社  美  英  国  学  ／  避難訓練  職員会議  英会話講座 15:00～  ○  

8 木  式練 全体練習 数  理  理   ○  

9 金  国  理  理  家  総  総   ○  

 

学 年 だ よ り  №４１  ２０１８．３．２  

芽が出て 、葉 が出 て、花 が咲 く！       
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第１学年  



竹内さんからのコメント（発表順） 
 質問から始めていたのがよかった。質問に対する答えもすぐに聞

き手から出てきてテンポがよかった。声もとても通っていた。  

 笑顔がとても素敵。原稿を見て話していたが、覚えるのが難しけ

ればパネルに文字を書き、それを読むとよい。  

 写真・出典がきちんとしていて、原稿もよく覚えていてよかった。

興味のない人が興味をもってもらえるように深められるとよい。  

 伝えたいことをフォーカスできていた。聞き手を引きつける言葉

が使われていた。語彙力が素晴らしかった。  

 「行ってみたい」と思える発表だった。疑問→解答が繰り返され

ていて発表の内容がよかった。最後まで力強く話せるように。  

 構図やアニメが的確でわかりやすかった。アクシデントがあって

も動揺せずに進められていた。地図などを使えるとよい。  

 とても広がりのある、おもしろい発表だった。とてもレベルが高

く、すばらしかった。「やられた～～！（笑）」  

 質問と答えがあってとてもよかったので、繰り返すとよりよくな

る。内容も独創的でよかった。  

 色々とおもしろい要素や自分の考えがあってよかった。話もテン

ポがよかった。わかりにくい言葉は文字にして見せるとよい。  

 とてもまとまって整理されていた。事実をもとに作られていてよ

かった。自分の考えを入れられると発表が広がっていく。  

 張りがあってとてもよい声だった。スライドも色分けされていて

伝えたいことがわかりやすかった。締めがとてもよかった。  

 内容がおもしろく、アニメを動かしている間に原稿を確認してキ

ーワードを見るのはよい。締めをきちんとするともっとよい。  

 テーマの設定が細かい視点でよかった。文章をスライドにのせる

のであれば、文頭の場所や大きさを工夫するとよい。  

 時系列になっていてすばらしかった。まとめのメッセージもとて

もよい。他のスライドにもキーワードが組み込まれるとよい。  

 声がよく通っていて人に愛されるキャラ。みんながわかる問いを

立てていてよかった。  

 ホラーな部分があり面白かった。せっかくなので怖い話にフォー

カスを当ててもよい。矢印をアニメで示すとわかりやすくなる。  

 きれいでカラフルな写真があり、みんなの理解もより深くなっ

た。難しい言葉をパネルに文字でのせるとよい。  

 よくまとまっていてわかりやすかった。画像や文字の配置がよい

ので、あえてテンプレートを使わずにスライドを作ってもよい。 

 聞いている人の理解度に合わせて話を進められていてわかりや

すかった。地図の入れ方もよかった。  

 全体的にとても整っていてレベルの高い発表だった。時間もぴっ

たりでよく覚えられていた。メリハリがつけられるとよい。  

 地図から始まり、わかりやすかった。原稿もよく覚えられていた。

一点にフォーカスを絞るとよりおもしろい。  

 工程を「１→２→３」と示していてわかりやすかった。「なんで

だろう」という問いを立てるとおもしろい。  

 トピックを出しながらそれについて説明ができていたのがよか

った。キャラクターが生きていておもしろかった。  

 キーワードが出せていてよかった。ナビゲーターのような発表だ

った。メリハリをつけるとよりよい。  



 


